SA251308 - Algoritma dan Pemrograman

Ganil 2025

Table of contents

Deskripsi Mata Kuliah . . . . .. ... ... 0 0o
Capaian Pembelajaran . . . . . . . . ... L Lo
Materi Pokok . . . . . . . e
Rencana Pembelajaran Semester . . . . . . . . . ... L oo
Referensi . . . . . . . e

DN ===

Deskripsi Mata Kuliah
Mata kuliah ini mengenalkan konsep dasar algoritma dan pemrograman dengan R. Fokus

pembelajaran meliputi logika pemrograman, struktur data sederhana, serta penerapan pada
kasus dasar aktuaria dan sains data.

Capaian Pembelajaran

Setelah mengikuti mata kuliah ini mahasiswa mampu: 1. Menjelaskan konsep dasar algoritma,
flowchart, dan pseudocode. 2. Menulis program sederhana menggunakan variabel, tipe data,
input-output, percabangan, dan perulangan. 3. Menggunakan struktur data array/list untuk

operasi dasar (pencarian, pengurutan, perhitungan statistik). 4. Membuat program sederhana
untuk kasus dasar aktuaria/keuangan (bunga majemuk, nilai sekarang, rata-rata klaim).

Materi Pokok
1. Pengantar algoritma, flowchart, pseudocode

2. Variabel, tipe data, input-output



3. Struktur kontrol (percabangan & perulangan)

4. Array/List dan operasi dasar

5. Algoritma pencarian dan pengurutan

6. Aplikasi algoritma dalam kasus aktuaria sederhana

Rencana Pembelajaran Semester

Mahasiswa dapat mengunduh dokumen RPS lengkap melalui tautan berikut:

Bentuk,
Kriteria  Metode — Materi
& Pembe-  Pembe-
Indikator Bentuk lajaran lajaran Bobot

Sub-CPMK Penila- Penila- & Penu-  [Pus- Penila-
Mgg ke (Kemampuan Akhir)  ian ian gasan taka] ian (%)
1 Mahasiswa mampu Menjelaskanles Ceramah, Pengantar 2

menjelaskan konsep pent- lisan/kuis diskusi, algo-

dasar algoritma, ingnya studi ritma

flowchart, dan algo- kasus dan

pseudocode sebagai ritma pemro-

dasar berpikir graman

komputasional. 1], [3]
2 Mahasiswa mampu Membuat Tugas Latihan  Pseudocode2

menjelaskan konsep pseu- individu ~ menulis  [1], [5]

dasar algoritma, docode algo-

flowchart, dan seder- ritma,

pseudocode sebagai hana

dasar berpikir

komputasional.
3 Mahasiswa mampu Membuat Tugas/kuis Praktik ~ Flowchart 2

menjelaskan konsep
dasar algoritma,
flowchart, dan
pseudocode sebagai
dasar berpikir
komputasional.

flowchart
dari
kasus
seder-
hana

&
diskusi
kelom-
pok

& repre-
sentasi
algo-
ritma

[, [5]



Bentuk,

Kriteria  Metode Materi
& Pembe-  Pembe-
Indikator Bentuk lajaran lajaran Bobot
Sub-CPMK Penila- Penila- & Penu-  [Pus- Penila-

Mgg ke (Kemampuan Akhir) ian ian gasan takal ian (%)

4 Mahasiswa mampu Program Tugas Praktikum Variabel, 3
menulis program seder- coding kom- tipe
sederhana hana puter data,
menggunakan input- input-
variabel, tipe data, output output
input-output, 2], [5]
percabangan, dan
perulangan.

5 Mahasiswa mampu Program Kuis & Praktikum Struktur 3
menulis program dengan tugas kom- kontrol
sederhana if—else coding puter perca-
menggunakan bangan
variabel, tipe data, 2], [5]
input-output,
percabangan, dan
perulangan.

6 Mahasiswa mampu Program Tugas Praktikum Struktur 3
menulis program dengan coding kom- kontrol
sederhana for /while puter perulan-
menggunakan gan [2],
variabel, tipe data, 1]
input-output,
percabangan, dan
perulangan.

7 Mahasiswa mampu Program Penilaian Praktikum,Simulasi 5
menulis program mini project kerja seder-
sederhana project kelom- hana
menggunakan seder- pok berbasis
variabel, tipe data, hana program
input-output, (gabun- 2], [5]
percabangan, dan gan
perulangan. perca-

bangan
& peru-
langan)



Bentuk,

Kriteria  Metode Materi
& Pembe-  Pembe-
Indikator Bentuk lajaran lajaran Bobot
Sub-CPMK Penila- Penila- & Penu-  [Pus- Penila-
Mgg ke (Kemampuan Akhir) ian ian gasan takal ian (%)
8 UTS - Ujian Tes tulis  Materi 30
ter- & coding minggu
tulis/praktik 1-7
9 Mahasiswa mampu Program Tugas Praktikum Struktur 3
menggunakan seder- coding kom- data ar-
struktur data hana puter ray /list
sederhana (array/list) dengan 1], [5]
untuk melakukan array
operasi dasar seperti
pencarian,
pengurutan, dan
perhitungan statistik
sederhana.
10 Mahasiswa mampu Program Tugas Praktikum Algoritma 3
menggunakan sequen- coding kom- pencar-
struktur data tial puter ian [4],
sederhana (array/list) search (3]
untuk melakukan
operasi dasar seperti
pencarian,
pengurutan, dan
perhitungan statistik
sederhana.
11 Mahasiswa mampu Program Tugas Praktikum Algoritma 3
menggunakan sorting coding kom- penguru-
struktur data seder- puter tan [4],
sederhana (array/list) hana 3]

untuk melakukan
operasi dasar seperti
pencarian,
pengurutan, dan
perhitungan statistik
sederhana.



Bentuk,

Kriteria  Metode Materi
& Pembe-  Pembe-
Indikator Bentuk lajaran lajaran Bobot

Sub-CPMK Penila- Penila- & Penu-  [Pus- Penila-
Mgg ke (Kemampuan Akhir) ian ian gasan takal ian (%)
12 Mahasiswa mampu Program  Kuis/tugas Praktikum Operasi 3

menggunakan hitung coding kom- statistik

struktur data mean, puter dasar

sederhana (array/list) varians 2], [5]

untuk melakukan

operasi dasar seperti

pencarian,

pengurutan, dan

perhitungan statistik

sederhana.
13 Mahasiswa mampu Program Tugas Praktikum Aplikasi 3

membuat program future coding kom- bunga

sederhana untuk value / puter maje-

kasus dasar present muk [2],

aktuaria/keuangan, value [5]

seperti menghitung

bunga majemuk, nilai

sekarang, atau

rata-rata klaim.
14 Mahasiswa mampu Program Tugas Praktikum Aplikasi 3

membuat program perhi- coding kom- present

sederhana untuk tungan puter value [2],

kasus dasar anuitas 5]

aktuaria/keuangan,
seperti menghitung
bunga majemuk, nilai
sekarang, atau
rata-rata klaim.



Bentuk,
Kriteria  Metode Materi

& Pembe-  Pembe-
Indikator Bentuk lajaran lajaran Bobot
Sub-CPMK Penila- Penila- & Penu-  [Pus- Penila-
Mgg ke (Kemampuan Akhir) ian ian gasan takal ian (%)
15 Mahasiswa mampu Membuat Penilaian Praktikum Integrasi 5
membuat program program  project & pre- algo-
sederhana untuk terstruk- sentasi ritma
kasus dasar tur kelom- aktuaria
aktuaria/keuangan, dengan pok dasar
seperti menghitung doku- 1], 2]
bunga majemuk, nilai mentasi
sekarang, atau
rata-rata klaim.
16 UAS - Ujian Tes tulis  Materi 30
ter- & coding minggu
tulis/praktik 9-15
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